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1 EINFUHRUNG

1.1 Eignhung

Die Software ist geeignet Orientierungslaufe mit mehreren hundert Teilnehmern zu
organisieren, soweit diese nicht den strikten Bedingungen der zentralen
Wettkampfbestimmungen unterliegen.

Dazu gehdren:

O Trainingslaufe
O lokale Wettkampfe
O Schul OL

Die Software wurde insbesondere flir Wettkdmpfe entwickelt, bei denen eine einzige Person
Start, Ziel und Wettkampfzentrum vereint.

AuBerdem wurde Wert auf die besonderen Randbedingungen bei Volks OL gelegt. Unter
anderen wird auf den Einsatz elektronischer Postenkontrollsysteme verzichtet. Startgruppen
aus mehreren Laufern sind zugelassen. Spezielle Startkarten beinhalten zusétzlich den
Eindruck der Postencodes.

Ein Barcodeverfahren ermdglicht die vollelektronische Erfassung von Start- und Zielzeiten
ohne SI Chips auch bei Volkslaufen.

1.2 Nicht vorhandene Funktionen

Die Software verfugt tber kein Verfahren die Startliste automatisch zu erzeugen.

1.3 Lizenzierung

Der Einsatz der Software ist ohne Einschréankung freigegeben.
Die Ersteller der Software schlieBen jede Haftung aus.

1.4 Voraussetzung

Die Software ist eine MS Access Anwendung.
Auf dem ausfihrenden Rechner muss MS Access 2000 oder hdher installiert sein.
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Flr die Verwendung der Barcodetechniken muss der Schriftsatz code39.ttf installiert sein.
Ein Barcodescanner, der Code 39' erkennen kann ist notwendig.

2 PROZESS

2.1 Ubersicht
Die Software unterstitzt verschiedene Typen von Wettkampforganisationen.
Dazu gehdren:

O klassische OL Organisation mit Startliste
O Startzeitvergabe am Lauftag direkt am Start
O fliegende Startzeitvergabe

Die Erfassung der Zeiten kann Uber die Tastatur oder tber einen handelstblichen
Barcodescanner erfolgen.

2.2 Fliegende Startzeitvergabe

Die Organisation ist nur mit Barcodescanner praktizierbar und reduziert den Aufwand am
Lauftag auf ein Minimum.

Die Startkarten erhalten neben der lesbaren Starthummer die Startnummer als Barcode und
werden vor dem Wettkampf gedruckt.

Far die folgenden noch nicht belegten Startnummern sind Barcodeaufkleber mit den
entsprechenden Starthummern vorzubereiten oder entsprechende ,vakant“ Startkarten zu
drucken.

Der Sportler erhélt im WKZ oder direkt am Start die Startkarte ohne eine Startzeit.

Nachmelder erhalten eine Blankostartkarte mit aufgedrucktem Barcode und tragen lhren
Namen selber ein. Der Eintrag in die Datenbank erfolgt nach dem Lauf.

Mit dem Einlesen der Startnummer in die Software beginnt der Lauf.
Mit dem erneuten Einlesen der Startnummer von der Startkarte endet der Lauf.
Die Laufzeit ist die Differenz der beiden Zeiten.

Start- und Ziel kbnnen von einem Scanner gemischt verarbeitet werden.

2.3 Startliste und Barcode Zeiterfassung

Die Organisation ist nur mit Barcodescanner praktizierbar und insbesondere bei Ldufen mit
sehr vielen Startern (Schul OL) angebracht.

Die Startkarten erhalten neben der lesbaren Starthummer die Startnummer als Barcode
sowie sie Startzeit und werden vor dem Wettkampf gedruckt.

Far die folgenden noch nicht belegten Startnummern sind entsprechende ,vakant®
Startkarten zu drucken.

Der Sportler erhédlt im WKZ die Startkarte mit eingedruckter Startzeit. Diese wurde vom
Organisator zuvor manuell zugewiesen.

' Code 39 ist einer der einfachsten Barcodes und wird von fast allen handelsiblichen Scannern
gelesen. Ein Scanner ist bei eBay fir ca. 30€ zu haben (Stand 2008).
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Nachmelder erhalten einen ,vakant® Startplatz und tragen Ihren Namen selber ein. Der
Eintrag in die Datenbank erfolgt nach dem Lauf.

Der Lauf beginnt am Start bei der angegebenen Startzeit.

Mit dem Einlesen der Startnummer von der Startkarte endet der Lauf.

Die Laufzeit ist die Differenz der beiden Zeiten.

3 BEDIENUNG

3.1 Allgemeines

3.1.1 Hauptmeni

Das Hauptmeni wird mit dem Start des Programms angezeigt und sollte
immer am rechten oder linken Bildschirmrand dargestellt sein. Es darf nicht

geschlossen werden.

5 |

Verein
Sportler
Starter

Einlauf

Korrektur
Ergebnisse

Basisdaten

Weitere

3.1.2 Listen

Die meisten Listen sind filterbar.
Zyanfarbene Filterfelder erlauben die

Die Uhr wird entsprechend der Einstellung des Wettkampfs

angezeigt. Siehe auch Kapitel 3.6.1.

Organisation von Vereinsnamen
Organisation von Namen

Organisation der Startliste
Organisationsblro

Zeiten stoppen
Zieleinlauf
Bei Barcode auch Startzeiten

Laufzeiten korrigieren, Disqualifikationen usw.

Verschiedene Ergebnisausdrucke

Wettkampf Basisdaten
Einstellung des Programms

Sonstige Funktionen

- weitere Ergebnislisten
- Startlisten
- Startkartendruck

Ol

X

l

Yerein
Sportler

Starter

Einlauf

Korrektur

i

Ergebnisse

Schrelwertung

noch unterwegs

Ergebinis Bahn

Laufzeiten
berechren

Basisdaten

weitere

L

Version 1.4.11
vom 07,10,2009

I ] | =TT .

Eingabe von Filterkriterien.

Tu~a I

Meist werden alle Listenelemente dargestellt, die die eingegebenen Texte beinhalten.
Ausnahme bilden Filterfelder, bei denen standardmaBig ein Stern eingetragen ist.
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3.2 Meldungen bearbeiten

3.2.1 Liste der Starter
Die Bearbeitung der Meldungen erfolgt Gber den Menupunkt Starter.

=0l x|
D Mams Yereen n K fiahn Startor, Startoet s Start Bemerkang
fet M |
i3 |Tastname, Jens [ =fptne [ms e ZJfR =] a» LS |l
tisu |
M Madek Viarigh il AK Bahy Starlie. Shirloel b Sl Bainirking

angesegh: 1 Starter
Forrighere M, Wer e et | i

Ak i St | a3

R berechoen
| Shak, = T e
barnoiine e Uk

Maske Meldungen

Es werden alle gemeldeten Starter dargestellt. Ein ,Starter* kann aus zu bis zu 4 Sportlern
bestehen.

Uber die Buttons ,AK berechnen®, ,StartNr = ID* und ,temporire Namen zuweisen®
werden notwendige Automatismen im Hintergrund gesteuert.

Hinweis:  Bitte wahrend der Verwendung des Formulars hin und wieder nach dem Eintrag
eines Starters den Button ,alle 3" klicken. In ungtnstigen Fallen, insbesondere
bei Nachmeldungen kann es sonst dazu kommen, dass ein eingetragener
Starter nicht angezeigt und an verschiedenen Stellen nicht bekannt ist.

3.2.2 Neuer Starter

Neue Starter werden Uber den ‘ - —E’j
Button Neu angelegt. — | ii::vln‘ [ = -
[ [ =] [ [ =
In der zugehdrigen Maske sind di l l L = :
de ugehadrigen Maske s d die | | - = Ll
Starter einzutragen.
. . |71cker Christiane !w_ [ 2033 [TV Coburg-Ketschendo +
Einfach den Namen eintragen. e o K 0
. . [igner [Simaon [ 1966 [SV Mietraching 4+
Sobald der Name in der Liste aller i T N BT +
zur Verfiigung stehenden Starter e et b [ZZF :
auftaucht, kann er tiber den 1| L

Button eingefligt werden.

Ist der Starter nicht bekannt, bitte vollstédndig eintragen. Der Sportler wird zum Ende
automatisch in die Liste der Sportler aufgenommen.

Ist der Jahrgang nicht bekannt, kann das Feld leer bleiben. In diesem Fall wird automatisch
auf ohne Altersklasse gestellt.’

Ein eingetragener Verein im aufrufenden Formular wird als Suchstring verwendet.

Sind alle Angaben flr den Starter erfolgt, wird er Gber den Button der &
Startliste hinzugefigt. g

' Als Geburtsjahr wird in diesem Fall 2099 eingetragen.
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Die eingetragenen Daten werden zum Abschluss i
noch angezeigt. L

Anderungen sind in dem Fenster nicht méglich. ' ‘ 49 \/

| [Testname, Jens Bahn [FM

Hinweis: Der Name ,vakant” wird immer angezeigt, unabhangig von der eingetragenen
Filterbedingung.

3.2.3 Korrigiere Name, Verein ...

Die Funktion erlaubt es Angaben der ~EEEEIEIRECTTEITEINS e E =lofx|
jeweiligen Personen zu andern: ] 2 [restvas Jons [anviich =] [ohne o[ e

Name, Vorname

Geschlecht

Verein

Jahrgang

Fertig
3.2.4 Andere Starter
Die Korrekturfunktion =loix|
. v gestartet? =

erlaubt es einen Starter zu 40— |
andern. Hier kénnen Iestnakee ks 2z

andere Sportler :

eingetragen werden oder I
Gruppenteilnehmer

EAERETE]
LRI

. = e =] % ORI = Y
geldscht werden. e b o IR = e
[endreeva fuctala fo [ 2098 fobne =] el w3 | 3|
o Spoen [+ - =
portlern -
kénnen direkt korrigiert
werden.

Beim Aufruf ist immer der Verein des ersten Sportlers der Startgruppe als Voreinstellung des
Vereinsfilters eingetragen.

Uber die Léschfunktion wird ein Sportler aus der Startgruppe entfernt. Wird der letzte L.
Sportler entfernt wird der Starter automatisch vakant und auf nicht gestartet gesetzt.

Der entsprechende Sportler wird als weiterer Teilnehmer der Startgruppe gl
hinzugefligt. War der Starter zuvor vakant, wird er automatisch auf gestartet
gesetzt.

Es wird jeweils der 1., 2. 3. oder 4. Teilnehmer der Startgruppe w1 | a2 | 3 | —q |
ausgetauscht.

Ist ein Sportler noch nicht in den Stammdaten vorhanden ist er in den Suchfeldern
vollstandig einzutragen. Die Daten werden dann direkt in die Stammdaten Ubertragen.

Andreas Bode www.ol-mittelfranken.de 7 /20

2010-01-05




oL Handbuch
Version 0.81 Stoppuhr

3.2.5 Startzeiten vergeben

Die Startzeit kann direkt eingegeben werden. [ Startzciten i =

|FL  Fortgeschritten Lang ™ alkernativ

»

FL 13:33
FL 13:37
FL 13:41
FL S
FL 13149
FL 13:53
FL 15:57
FL 14:01
FL 1405
FL 14:09
FL 1413
FL 14:17
FL 14:21
FL 14:25
FL 14:29
FL 14:33
FL 14:37
FL 14:41
FL 14:45
FL 14:49

Uber den Button _* |l kann die Startzeit aus
einer List aller mdglichen Startzeiten gewahilt
werden. Bereits belegte Startzeiten sind
dargestellt.

i

Erfangen - Anderson, Rolf

ra =

DARC Franken - Barg, Dister

ra
~1

w

Wourden die Startzeiten paralleler Bahnen
gekammt organisiert, so erhalt man mit
Aktivierung der Option Alternativ alle Startzeiten
der Bahnen, die den gleichen Start haben. Auch
diese kdnnen ausgewahlt werden.

w
)

2| & w
w‘w‘\n

o

5l
a

e[l

=1

-

3.2.6 Sonstiges

Sollte eine Meldung fir einen Verein vorliegen, der noch nicht existiert, ist zunéachst der
Verein in die Stammdaten einzutragen.

Dazu muss die Eingabemaske Starter geschlossen werden.
Starter ohne Verein bekommen den Verein ,ohne* zugewiesen.

3.3 Nachmeldungen

Nachmeldungen werden wie Meldungen behandelt. Es ist mdglich die Startzeit direkt bei der
Meldung zu vergeben.

Nicht angetretene Starter sind durch Deaktivierung des Felds ,gestartet” zu entfernen.

Soll eine Startnummer neu vergeben werden, ist der urspriingliche Eintrag zu &ndern.

Achtung: Bei der Verwendung von Barcodes ist darauf zu achten, dass die
ausgehandigte Startkarte einen Startnummeraufdruck oder Aufkleber mit
Barcode erhalt, die der eingetragenen Startnummer entspricht.

3.4 Stammdaten bearbeiten

Fur die Bearbeitung von Stammdaten sind die Menupunkte Verein und Sportler vorgesehen.
Es kdnnen die Daten aller zur Verfligung stehenden Sportler und Vereine editiert werden.

Stammdaten anderer Versionen der Stoppuhr kénnen importiert werden. Siehe dazu
Abschnitt xxx.
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3.5 Startdokumente

3.5.1 Startkarten

Der Startkartendruck ist Gber die
weiteren Funktionen zu erreichen.

Bahn
[ | [ Eruck &3
[Her  [ohne [Fartgeschrrzen witel | =

Es kdnnen nur Startkarten far
eingetragene Starter gedruckt

werden. &‘5}/' et (S

erzeuse temopctire Karten |

Gedruckt werden jeweils die Startkarten flr die dargestellte Liste der Starter.

Wenn Startkarten flr Vakant Platze mit gedruckt werden sollen, missen diese zuvor in die
Liste der Starter eingetragen werden.

Es kann eine Reihe leerer Startkarten fir die folgenden noch nicht genutzten Startnummern
gedruckt werden. Die Startnummern sind in der Datenbank noch nicht belegt sondern
werden erst bei Vorliegen einer Nachmeldung aktiviert. Fir diese kann dann die leere
Startkarte genutzt werden.’

Im unteren Feld ist zuerst das gewlnschte Startkartenformular auszuwahlen. Die zuletzt
gewahlte Startkarte steht oben in der Liste. Es stehen verschiedene Formulare zur
Verfligung, die auch angepasst werden kdnnen.?

Uber den Haken Button werden alle angezeigten Listeneintrage markiert. Damit kénnen z.B.
bereits gedruckte Startkarten gekennzeichnet werden.

Achtung: Der Druck von Startkarten sollte immer mit einigen wenigen Startern getestet
werden.

3.5.2 Startlisten
Unter den weiteren Funktionen stehen verschiedene Startlisten zur Verfligung.

Startliste nach Bahnen Je Bahn wird eine extra Liste angegeben
=> Veréffentlichung und Aushang

Startliste Vereinsweise Je Verein wird eine extra Seite mit den Startzeiten aller gemeldeten
Vereinsmitglieder gedruckt
=> Liste flr Meldeunterlagen

Startliste Total gemeinsame Startliste aller Starter
= WK-Leiter
Liste Starter Startliste ohne Zeiten

= WK-Leiter und Aushang bei Barcodeldufen

Starliste fiir Starter Far jede Minute werden die zu startenden Laufer aufgefthrt.
Startzeiten ohne L&ufer werden angegeben. Die Liste beginnt kurz
vor der Nullzeit und beinhaltet Felder zur Markierung.
=>» Starter und Vorstarter

' Das Vorgehen ist bei Barcodelaufen dringend zu empfehlen, da ansonsten fiir Nachmelder keine
Barcode Startkarten zur Verfligung stehen. Auf diese Weise kann auch auf ,vakant” Platze verzichtet
werden.

2 Ein Formular liegt in MS Access als Bericht vor. Wird eine véllig neue Startkarte aus diesen Vorlagen
erstellt, ist diese auBerdem in der Tabelle ,Tab Startkarten Liste* einzutragen. Anderenfalls kann sie
nicht genutzt werden.

Andreas Bode www.ol-mittelfranken.de 9/20
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3.5.3 Statistik der Starter

Uber die Funktion , Statistik* wird =10/

eine Statistik der Bahnbelegung
ausgegeben.

Dabei werden firr jede Bahn zwei
Kennwerte bereitgestellt:

Anzahl der Sportler:
Die Zahl entspricht der
Anzahl der erforderlichen
Karten, wenn in
Startgruppen mit mehreren
Personen jeder eine Karte
erhalt

Anzahl der Starter:
Die Zahl entspricht der
Anzahl der erforderlichen
Startplatze auf dieser Bahn

Es werden alle Eintrage
berlcksichtigt, die als “gestartet”
markiert sind.’

3.5.4 Teilnahmedokumente

15

10

Statistik Bahnen

L1

M

Es werden nir gestartete Laufer angezeigh!

EK EL FK FM FL Mini
Bahn Sportler
B Einfach kurz 5]
EL Einfach lang 6
FK Fortgeschritten kurz 5
FM Fortgeschritten mittel 20
FL Fortgeschritten lang T
Mini Schnupper 1

@ Anzahl der Sportler
B Anzahl der Starter

Starter
Startgruppen km Posten
4 221 g
5 5728 15
5 2158 11
19 442 | 14
7 642 18
1 138 i

45

41

Uber die Funktion , Teilnahmeurkunden drucken* kénnen Urkunden fiir alle gemeldeten

Teilnehmer erzeugt werden.

! vakant Startplatze sind Ublicherweise nicht als ,gestartet* markiert!

Andreas Bode
2010-01-05
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3.6 Zieleinlauf

3.6.1 Uhren

Uber den Uhr Button wird eine zur jeweiligen Organisationsform gehérige
Digitaluhr aufgeblendet. Diese gibt entweder die Startzeit oder die aktuelle

Zeit an.

Im Fall der Anzeige als Startzeit 1auft die Zeit vor der Startzeit als Count
Down.

Bei einer dynamischen Vergabe der Startzeiten kann eine
Startampel aufgeblendet werden. Diese zeigt fur jede
Startgasse an, ob der nachste Laufer gestartet werden

kann (rot, gelb, grin). Kids

Bei Monitoren mit geringer Auflésung reicht der Platz Letater Starter un Zeit; [ 20:22:32
eventuell nicht fir das Fenster der Zeiterfassung und die -

Startampel aus. Bt EE =

Letzter Starter um Zeit: I 222134

Fortgeschritten FL. FK
Letzter Starter um Zeit: I 20izz2:40

3.6.2 Zeithahme manuell

Die Zeiterfassung erfolgt durch e =0l S —

anklicken des Buttons ,Einlauf“ oder | 2:47:08 T

durch Betatigung der Taste F12 — - e - =
urc ela IgU g e asie . | e 3 [ 1e:eme || =]

Eine Zeit ohne Startnummer wird in
der Liste der Zeiten dargestellt.

Der Zeithehmer muss nur noch die .
Startnummer von der Startkarte in Einlauf
die Liste Ubertragen.

. >Fl12<
Uber den Button =1 kann eine
irrtmlich aufgezeichnete Zeit als
nicht verwendet gekennzeichnet e [ q U
W e r d e n. ¥ aktuslsiere Zielzeitiste automatisch =5
Bedeutung der Zusatzfunktionen:
aktualisiere Zielzeitliste automatisch
Die Zielzeitliste wird mit jeder neu aufgenommenen Zeit sofort aktualisiert
nur Zielzeiten ohne Zeit
In der Zielzeitliste werden nur Zeiten ohne zugewiesene Startnummern angezeigt:
Bitte demarkieren sie den Eintrag, wenn Sie die gesamte Liste sehen wollen um
eventuell Anderungen durchzuflihren.
Aktualisieren
Die Zielzeitliste wird aktualisiert.
Hinweis: Die Taste F12 kann aus nahezu allen Funktionen heraus aufgerufen werden.
Probleme kénnen auftrete, wenn gerade ein anderer Eintrag editiert wird.
Andreas Bode www.ol-mittelfranken.de 11 /20
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3.6.3 Zeithahme Barcode

3.6.3.1 Zeiterfassung

=10l

Uber den Meniipunkt ,Einlauf* wird

. . S
die entsprechende Maske i Ze"erfasl’sung mdglich! I |
aufgerufen. L e T T
Die mit dem Scanner gelesenen i | emm i Bl
Startnummern werden $ e R e S i

. . . s 47 15:58:52 01:34:16 m?%nwd— FM
e|nSChI|eBI|Ch der Leseze|t In der 7 15:54:01 m:zl;us ;:\l.l;:mhb';t; FL
Liste protokolliert. Dargestellt O S T o x —
werden nur die letzten 10 48 | 15:46:06 "“E '—'—5“1“":%;“}":" FM
gelesenen Zeiten, unabhéngig 10 |29 oosmsn fieminee Al

H 35 15:34:35 01:07:32  [chne = FM

davon, ob es sich um Start- oder N ETETTT e T = 5
Zlelzelten handelt mummmducrunnwunatml Zeiten bercchnen Karrebtur Zeken disq,; aufgegeben ., |

. . F10 - hierher zuriick
Die zuletzt gelesene Nummer wird : | | PR e

Datersatz: M [ 1 e mifeefvon 1

oben rechts dokumentiert.

Uber die Funktionstaste F2 wird die Zeitnahme aktiviert, egal wo sich der Anwender gerade
befindet. (siehe Abschnitt 3.6.3.2)

Uber die Funktionstaste F10 wird das Zeitnahmefenster in den Vordergrund geholt, egal wo
sich der Anwender gerade befindet.

Uber die Funktionstaste F12 der Computertastatur wird eine Startnummer 0 gelesen, die
spater mit der richtigen Startnummer ersetzt werden kann. Die Funktion kommt zum Einsatz,
wenn eine Startkarte nicht mehr gelesen werden kann.

Die Markierung besagt, dass die betreffende Zeit nicht fiir die Berechnung von Laufzeiten
verwendet werden soll. Sie wird verwendet wenn z.B. eine Startnummer irrttimlich oder
doppelt gelesen wurde.

Uber den Button ,Namen und Verein neu ermitteln* werden die angezeigten Namen
korrigiert.

Mit dem Button ,Zeiten berechnen” werden die Laufzeiten neu bestimmt. Fir
Scannvorgéange, bei denen die Laufzeit berechenbar ist, wird diese dargestellt. Der Button
sollte vor dem Anzeigen von Wertungen ausgefithrt werden.

Hinweis: = Wahrend der gesamten Zeitnahme muss die Maske im Vordergrund stehen.
Die Anzeige muss standig ,Zeiterfassung moglich” darstellen. Wurden
zwischenzeitlich andere Masken benétigt (z.B. fur Nachmeldungen) ist danach
diese Maske wieder in den Vordergrund zu holen und die folgende Taste oder
F10 zu betatigen: ‘

!

\ Aktuell keine Zeiterfassung maoglich!

Bei dieser Anzeige konnen keine Zeiten gelesen werden.
Im unglinstigsten Fall fiihrt die Verwendung des Scanners zu einem Uberschreiben
von irgendwelchen anderen Daten.

Andreas Bode www.ol-mittelfranken.de 12/ 20
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3.6.3.2 Temporare Zeitliste

Uber die Funktionstaste F2 wird die Zeitnahme aktiviert, egal wo sich der Anwender gerade
befindet. Die Zeit wird dabei in eine temporére Liste geschrieben.

Es kénnen beliebig viele Zeiten auf einmal erfasst werden. zeitnahme

weiteres J

Zeit| 14:43:45

Die Starthummern sind in der Einlaufreihenfolge auszulesen.

Das Fenster kann nur geschlossen werden, wenn jeder Zeit

eine Starthnummer zugewiesen wurde. Startnummerl |

In der obersten Zeile ist angegeben wie viele Zeiten insgesamt Tanarieren |
im Puffer sind. Das Feld ist griin, wenn nur eine Zeit vorhanden

ist.

Uber sie Funktion ,Ignorieren® wird die gerade angezeigte Zeit geldscht.
Die Funktion kann auch aufgerufen werden, wenn das Fenster Zeitnahme gerade offen ist.

3.6.3.3 Korrektur Zeitliste Barcode

Aus der Maske Zeitliste Barcode i[5 -7, T
kann eine Korrektur der Zeitliste —C 38
7 ‘ 0] 201153 | 1 [EMfreeva, Netdis Keleina, Mexarre ke, Ofea
aufgerufen werden. | * I B N
. . , ; LA B E L |
Die gesamte Zeitliste wird _5 T Tetde |1 M e e e me e o
: TTT zriosos WL merog
dargestelit. . 7O 2rtis R L e
. . . . ! 15: Sudhalf, Sven
Zusétzlich wird angegeben, wie L 7T mow W |
.o =
haufig eine Startnummer ¥ mr—t - -

insgesamt gelesen wurde.

Fehlende Starthummern (Startnummer = 0) sind nachzutragen. Bei zu vielen Eintrégen, sind
die ungultigen durch Markierung auszuschlieBen.

3.6.4 Korrektur Ergebnisse

Uber die Funktion ,Korrektur*  |EEEEIS = — T
aus dem Hauptment oder T S — 1 ﬁgmﬁ-—ﬂJ
,dirg., aufgegebe ..."“ aus der

=l

Barcode Zeiterfassung ist
eine Anpassung der
Laufzeiten sowie eine
Anderung der Wertung
maoglich.

Laufer, die zwar gemeldet aber nicht am Start waren, werden durch Deaktivierung des
Hakens ,Am Start“ abgemeldet. Sie erscheinen damit nicht mehr in den Ergebnislisten.

Laufer, die aus welchem Grund auch immer nicht gewertet werden sollen, sind in der Spalte
,gewertet” zu deaktivieren.

In der Spalte ,,Grund/ Bemerkung" ist der Text einzutragen, der bei nicht gewerteten
Laufern in der Ergebnisliste erscheinen soll. Einige Texte sind bereits vorgegeben. Nach
Eintrag eines Textes wird ein Laufer automatisch auf ,nicht gewertet” gestellt.

Hinweis: Die Zeit wird bei der Barcode Zeiterfassung immer wieder neu ermittelt. In
diesem Fall muss Start- oder Zielzeit so angepasst werden, dass sich die
gewUlnschte Laufzeit ergibt.
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3.7 Ergebnisse
3.7.1 Schnellwertung
Uber die Funkton @ T 3 2
; — Couck. Gl
,,SChne”WGrtung deS I eland, Ulrich Mini lgfi\_auf oAK | |00:11:38 :
Hauptmenis wird eine © ___ Bl Eaee i iarhar— o TR >
. . . 34 |Bially, Michael Fi< |TSV Ipsheim H35 | [00:31:35 ~
Liste der bisher ermittelten EN SR S— o — ) 3
Zeiten ausgegeben_ z-;a'n:agg{azu:paAen' R SJr_rvsamberg e [56477%5 »
i ‘eber, Susanne FIK [NOmbery D35 [00:4323 4
A e e — o [
AU Berdem konnen EK % g:‘;?zéz%rvmmeu i EL "%er?néﬁfu’ﬁejg' “[eBK” ud%ﬁ.iw' '
Schnellwertungszettel H1D B e e o v
gedruckt werden. T e 4
. . [ 2 [Oechier, Dieter FM—[TC Rétterbach |5 | [00:5745 L
Bereits gedruckte Zettel 00:31:51 o e Nl
werden markiert.
Stein, Lennart AChtUng'

3.7.2 Ergebnislisten

Den Druck der Schnellwertungszettel testen,
da verschiedene Einstellungen unter
Datei=>Seiten einrichten zu
unterschiedlichen Ergebnissen flhren.

Unter den weiteren Funktionen stehen verschiedene Ergebnislisten zur Verfigung.

Ergebnisse nach Bahnen

Standard Ergebnisliste

Jede Bahn wird separat gewertet

Urkunden nach Bahnen

Urkundendruck basierend auf Ergebnisliste nach Bahnen

Ergebnisliste Vereinswertung Vereinswertung Héchstadter Schul OL
Erster Platz 1000 Punkte, letzter Platz 0 Punkte, dazwischen

linear aufgeteilt.

Summe aller Teilnehmer eines Vereins (Klasse) ohne
héchste und niedrigste Punktzahl geteilt durch Anzahl
gewertete Starter.

Keine Punkte, wenn weniger als 4 Starter.

Ergebnisse nach Klassen

Erweiterung der Ergebnisse nach Bahnen

Jede Bahn ist noch einmal nach Altersklassen aufgeteilt.

Ergebnisse nach Bahn und Geschlecht

Erweiterung der Ergebnisse nach Bahnen

Jede Bahn ist noch einmal nach Geschlechtern (méannlich,
weiblich, Gruppen) aufgeteilt.

Andreas Bode
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4 ADMINISTRATION

4.1 Neuen Wettkampf anlegen

Um die jeweils neuesten Funktionen und Fehlerkorrekturen zu nutzen ist die aktuelle Version
der Software zu verwenden.

Stammdaten (Namen und Vereine) kdnnen aus bestehenden Versionen importiert werden.

Die Funktion ,Wettkampf neu | T e — 5

anleg.en kann Uber die weiteren Achiung: Alle Daten eings Wetthampfs werden unwiederhringlich geldschi!
Fu n ktlo nen angerUfen we rden ) ITr-aringsts:rt Mibe¥rankesn 2000 Lacf 1
Das Formular kann vom Anwender e e Dt Bl wirc als Windaws Fersbeiome vensendet
versteckt werden um die Wtk ampin ame wie
. . Fenstername [Trainingsseri: Mttefranken 2010 Lauf 1
Funktionen zu schitzen. Diaxr Mares wir d i 2lan Dobumenten verwandet
Die Funktionen sind beschrieben. _ R S
Bahmnen kischen
= Bastehends Starteristen und Teithisten werdan galesche,
Starter lischen Ptasterdaten der Mamen und Yereine sind nicht
betroffen und verbleben im System,
Masterdaten (Namen, Ptasterdaten der Mamen unid Yereing werden geldsche,
vereine} lischen Stappuhe kennt danach keine Haman und Yensng mehr
Phasterdaten der Mamen und Yereing werden aus siner
Masterdaten importieren anderen Dhatel inportist,
EXCEL Meldursg importieren mtmﬂmunn Vierging und Starekr aus EXICEL
: Bullzed, Verein usw,
Hasiwdaten edibieren i Furklion steht auch nach Ausblendan dieses
Fensbers 2ur Yorfilgurg,
[ Déese Funktion sseiterhin arceigen. Prees
Der Aufruf der Funktion wird zur Sicherbeit ungichkbar. Die Funktion kann wieder Iil—"'
hergestelt werden| —

Achtung! Stellen Sie sicher, dass Sie die richtige Datenbank verwenden. Die eingetragenen
Meldelisten und Ergebnisse des urspriinglichen Wettkampfs werden unwiederbringlich
geldscht.

Expertentipp:

Die Funktion ,Wettkampf neu anlegen” kann wieder aktiviert werden Uber den folgenden Tabelleneintrag in MS
Acces direkt.

O Tab WKBasisdaten - WKNeuanlageFrei

4.2 Wettkampf einrichten

Unter dem MenUpunkt ,Basisdaten” wird der ol x|
Wettkampf elngerIChtet' Wettkampf: rainingsserie Mittelfranken 2008 - 4
Festgelegt werden auch Nullzeit und Datum; [ zooe-0s-01
Organisationsverfahren. Die Bahnen werden veranstalter: [T5V Réttenbach
von hier aus editiert. Nllzsit: [ te000
Die Nullzeit ist nur von Belang, wenn die sutomatische Startnummer; Sg{:gfgn |
Startzeiten nicht Gber Barcode erfasst werden. | Starteet tberBarcade: -

Fielzeit Uber Barcode: ¥
Die Bedeutung der Organisationsbuttons ist Startampel verwenden ¥ enichten |
wie folgt:
Andreas Bode www.ol-mittelfranken.de 15/ 20
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automatische Startnummer — aktiv

Die Starthummer wird vom System automatisch zugeteilt. Die Zuteilung beginnt bei
Nummer 1 und steigt um jeweils 1 an.

automatische Startnummer — nicht aktiv

Die Startnummern missen manuell vergeben werden. Es wird im ersten Ansatz eine
automatische Startnummer >10.000 vergeben.

Die Tabelle ,Tab Starthummern® beinhaltet eine Liste der méglichen Startnummern. Hier
kdénnen Sie die Ihnen zur Verfigung stehenden Starthummern eintragen.

Startzeit (ber Barcode

Es werden keine Startzeiten vergeben. Diese werden beim Start mit Scannen der
Startkarte festgelegt.

Zielzeit tiber Barcode

Zielzeiten werden Uber Barcode gelesen.

Startampel

Anstelle der normalen Uhr wird die Startampel aufgeblendet. Diese muss eingerichtet
werden.

Die Option ist nur mit Startzeit Gber Barcode sinnvoll.

4.3 Bahnen einrichten

Uber den Button ,Bahnen editieren* kdnnen die Bahnen eingerichtet werden. Es wird eine
entsprechende Tabelle aufgeblendet.

! Abf BahnenEdit : Auswahlabfrage o [m] |

IDBahn BahnStart Bahnkurz BahnText BahnLaenge | Startzeit] | StazeitDelta | maxStartzeit | BahnPosten | CodeP1 | CodeP2 | CodeP3 | CodeP4 | CodePa ‘ Co
1 EK |Einsteiger Kurz 25| 1 90 | |
31 EL Einsteiger Lang 3=} 1 a0
42 Fl Faortgeschritten Kurz 27 1 90
62 FL Fortgeschritten Lang 78 1 a0
a 0 o] o]

=SSN
(=R RN

patensatz: 14 ([ 1k |vife#|von a4
Die Spalten haben die folgende Bedeutung:

IDBahn interne nicht sichtbare Identifikation
muss eindeutig sein

BahnStart gleiche Zahl bedeutet Bahn mit gleicher Strecke, Startzeiten kénnen ggf.
alternativ verwendet werden.
Zusammengehdrige Bahnen in Startampel fir Startzeiten Uber Barcode

BahnKurz Kurzbezeichnung der Bahn

wird im Programm immer zur Eingabe verwendet
BahnText vollstdndige Bahnbezeichnung

wird in der Ergebnisliste verwendet
BahnSort Reihenfolge der Anzeige in den Start- und Ergebnislisten

BahnLaenge Luftlinie in km
wird in der Ergebnisliste verwendet
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Startzeit1 erster Start auf der Bahn
ohne Bedeutung bei Startzeiten tGber Barcode
StartzeitDelta Startabstand
ohne Bedeutung bei Startzeiten tGber Barcode
maxStartzeit  letzter Start
ohne Bedeutung bei Startzeiten tGber Barcode
BahnPosten  Anzahl der Posten
wird in der Ergebnisliste verwendet
maxPunkte Anzahl der Punkte fir den Sieger
Punkteberechnung nach Rangliste Mittelfranken
CodeP* Codenummer der Posten
Die Angabe wird verwendet, um bei bestimmten Startkarten die
Codenummern in die Lochfelder zu drucken.
Die Angabe ist sonst nicht notwendig

Hinweis: Haben bei manueller Vergabe von Startzeiten mehrere Bahnen gleiche
Anfangsposten so sollten die Startzeiten gekdmmt organisiert werden.
Bsp.:  Bahn 1: erster Start=0, Startabstand=4
Bahn 2: erster Start=2, Startabstand=4
Bei der Vergabe der Startzeiten am Start kann dann Uber den
Startzeitenmonitor problemlos auf noch nicht vergebene Zeiten anderer
Strecken ausgewichen werden.

4.4 Startampel einrichten

Uber den Button ,einrichten” kann die &5 editiere Startampel 101 ]
Startampel fir den Barcode Start editiert i eowenty 1 Mindestabstand fi =
werden. Es wird eine entsprechende Tabelle ; Bahael — Gb, .
aufgeblendet. 2] [BGE, X 1.7 mo| 2o

. . . . . 3] |FMFL 1,2 min| 1,5 min
Die Zeiten sind in Minuten anzugeben. Es [+ o0- o min| _ 0min
sind Teile von Minuten méglich (0,1 min = 6
S) Bahnen mik dar gleichern Start ID werden von der gleichen Ampel abgedeck:,

Es kann jeweils nur 1 Laufer aller gewahiten Bahnen starten. 3
Datensatz: I4| 4 II 1 b |}I|Ht-| von 3

4.5 Import von Daten aus einer EXCEL Tabelle

Daten einer EXCEL Tabelle kénnen importiert werden. Die Tabelle muss dabei exakt der
dem Programm beigelegten Tabelle EXCELImport.xls entsprechen.

Sl e e el ety e Ee) -] el El| R . ] i R | A L | M 1 M 0]
I | Starterd |Stanar 2 {S1artar 3 I

2 10 Namel  Wernamel Geschleclil Klassed|Name? Vemome?  Geschlechl Klasse? [Mamed  Womamed Geschlechid” Klassad | Stanzeit Bahn’
} | 1 Bugler Ral m Ab Hoffnungslos WarkFriedrich m £ 1 | 49 K

4 |2 Mugler  Sabine - 48 1 | 49 |

5 | 3 Besgial (Franka w 48 “erlaulen JarEne W 45 JAnhangiich Sven tn 3b 1 o kL

Die grau hinterlegten Felder dirfen nicht gedndert oder anders angeordnet werden. Die
Spaltenbreite kann angepasst werden.

Nicht vorhandene Starter sind leer zu lassen. Bitte keine ,vakant“ Platze eingeben!
Die Bahnbenennung muss der Kurzbezeichnung der Bahn entsprechen.
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Die Funktionen sind der Reihe nach x|

auszufihren.

2.

Masterdaten (Name und Verein) werden
geldscht. Alte Eintrage sind
unwiederbringlich verloren.

. Legen Sie fest, wie viel Starter maximal in

Achtung: Alle Daten eines Wettkampfs werden
unwiederbringlich gelischt!
1. Daten in EXCEL Datel eintragen
Die zu importieranden EXCEL Datei muss strukturell
exakt der Yorgabe "EXCELImport

nisprec hen!

2. Bestehende Daten aus ‘

Stoppubr entfernen

einer Gruppe sind.

3. Wie viel Sportler sind maximal
in einer Startgruppe?

4, EXCEL Datei mportieren

4. Datei laden, es werden noch keine Daten
eingetragen.

Datei importieren ... |

5. Yereine, Mamen und Starter

Daten konfigurieren |
anlegen

5. Durchfuhrung der Konfiguration
Dabei werden im Einzelnen durchgefuhrt:
- Anlegen aller unter Klasse aufgefihrten Eintrage als Verein
- Anlegen aller unter Starter aufgefihrter Namen als Sportler
- Anlegen aller Eintrédge einer Zeile als ein Starter

Vergabe der Startzeiten und Zuweisung von Bahnen

4.6 Nicht dokumentierte Funktionen

Einige Funktionen sind im Handbuch noch nicht beschrieben. Falls Sie diese anwenden
mussen, setzen Sie sich bitte mit dem Entwickler in Verbindung.

O Berechnung Rangliste Mittelfranken

4.7 Startkartendesign

Die folgenden Startkartedesigns stehen zur Verfligung:

Bericht Startkarte 12
Bericht Startkarte Schule

Standard Startkarte 12 Posten plus 3 Reserve
Startkarte mit 15 Lochfeldern, Codeeintrag anstelle
Postennummer

Standard Startkarte 19 Posten plus 3 Reserve

Standard Startkarte 19 Posten plus 3 Reserve ohne
Nameneindruck

Standard Startkarte 12 Posten plus 3 Reserve ohne
Nameneindruck

Bericht Startkarte Karpfen OL  Karpfen OL, nur Eindruck Namen

Bericht Startkarte Schule mit Posten Nr Startkarte mit 15 Lochfeldern,
Codeeintrag und Postennummer
Startkarte mit 15 Lochfeldern,
Codeeintrag und Postennummer
ohne Namen

Barcode Startkarte 19 Posten plus
3 Reserve mit Startzeit

Barcode Startkarte 19 Posten plus
3 Reserve ohne Startzeit

Barcode Startkarte mit 15
Lochfeldern, Codeeintrag und
Postennummer

Karpfen OL Barcode, nur Eindruck
Namen

Bericht Startkarte 18
Bericht Startkarte 18 leer

Bericht Startkarte 12 leer

Bericht Startkarte Schule mit Posten Nr leer

Bericht BarCode Startkarte 18 mit Startzeit
Bericht BarCode Startkarte 18 ohne Startzeit

Bericht Startkarte Schule Barcode mit Postennummer

Bericht BarCode Startkarte Karpfen OL

Einige Startkarten liegen in farbiger Version vor. In diesem Fall wird ein schmaler
Farbstreifen auf die Karte gedruckt.
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Expertentipp:

Der Anwender kann eigene Startkarten kreieren, indem er eine der Vorgaben anpasst oder kopiert und eine
neue erstellt. Die Startkarten sind als Berichte in MS Access verflgbar.

Der Bericht muss die Abfrage Abf Startkarte alle Ldufer als Grundlage verwenden.

Um die Startkarte zum Druck auswahlen zu kénnen, ist der Name des neu erstellten Berichtes in die Tabelle Tab
Startkarten Liste einzutragen.

5 FEHLERBEHANDLUNG

5.1 Allgemein

Die Software wird nachweislich seit ca. 2007 vom Férderteam OL Mittelfranken wie folgt
eingesetzt:

O 5 Trainingslaufe / Jahr
ca. 50 Teilnehmer
fliegende Startzeit mit Barcode
Zielzeit mit Barcode

O Karpfen OL
ca. 80 Teilnehmer
Startliste
Zielzeit mit Barcode

Q 3-5 Schul OL / Jahr
ca. 100 — 500 Teilnehmer
Startliste
Zielzeit mit Barcode

Die daflir notwendigen Funktionen werden standig weiterentwickelt und gepruft. In anderen
Funktionen (z.B. Zeitnahme von Hand) kénnen ggf. Fehler beinhalten.

Im Falle eines Fehlers wiirde mich freuen, wenn Sie mir eine detaillierte Beschreibung des
beobachteten Verhalten zukommen lassen kénnten.

Hinweis: Sollte es wahrend eines Laufs zu irgendeinem Fehler kommen so flhrt ein
umgehender Neustart des Programms auf dem schnellsten Weg zu einer wieder
funktionsfahigen Software.

5.2 Kritische Aktivitaten

Sonstige Tatigkeiten wahrend der Zeiterfassung mit Barcode Scanner

Um Zeiten zu erfassen muss ,Zeiterfassung maoglich® dargestellt sein.
Befindet man sich in irgendwelchen anderen Masken (Korrektur, Nachmeldung,
Ergebnisliste ...), so muss vor dem Scannen der Startnummer die Erfassung aktiviert
werden. (F10 oder ‘

]

\ Aktuell keine Zeiterfassung maoglich!

Bei dieser Anzeige konnen keine Zeiten gelesen werden.
Im ungiinstigsten Fall fiihrt die Verwendung des Scanners zu einem Uberschreiben
von irgendwelchen anderen Daten.
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Hilfe: Lassen Sie den Zieleinlauf beobachten und beenden sonstige Aktivitdten immer
rechtzeitig'. Die meisten Fehler passieren durch Uberstiirztes Einlesen plotzlicher
Zieleinlaufe.

Uber die Funktion F2 ist zudem jederzeit eine Zeithahme méglich, egal in
welcher Funktion Sie sich gerade befinden. Siehe dazu Abschnitt 3.6.3.2.

Fehlerhafter Scann einer Starthummer

Es konnte bisher noch kein fehlerhafter Scann einer Startnummer beobachtet werden.

RegelmaBig werden jedoch Scanns vergessen (vermutlich wegen Stress).

Hilfe: Uben Sie mit ihrem Scanner und verwenden Sie méglichst weiBes Papier fiir die
Startkarten.
Lassen Sie immer einen Scann am Bildschirm prifen.
Bei Laufen mit vielen Teilnehmern ist es sinnvoll die Reihenfolge der
einlaufenden Startkarten zu dokumentieren (Manuelle Liste, 2. Scann auf extra
Rechner, Ablage in Reihenfolge). Damit kdnnen sie eine fehlende Zeit relativ
richtig rekonstruieren.

5.3 Bekannte Fehler
Beim SchlieBen der Datenbank werden Eingaben zu Starter usw. abgefragt.

Problem: Eine Automatikfunktion referenziert auf eine nicht mehr existente Oberflache.
Lésung:  Abfragen mit ,OK" bestatigen

! Selbst die Platzierung des besten Freundes kann nicht wichtiger als eine korrekte Zeiterfassung aller
Laufer sein.
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